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Hesap Makinesini Kullanmadan
Once

Bu Kilavuz Hakkinda

* CASIO Computer Co., Ltd. bu Grinln ve birlikte gelen 6gelerin satin
alinmasindan veya kullanilmasindan dogan 6zel, ikincil, arizi, neticede
olusan hasarlar i¢in sorumlu tutulamaz.

* CASIO Computer Co., Ltd. bu Grtnln ve birlikte gelen 6gelerin tGglncl
taraflarca kullanimi nedeniyle olusan tazminatlardan sorumlu tutulamaz.

* Aksi belirtiimedikge, bu kilavuzdaki tim 6rnek iglemlerde hesap
makinesinin varsayilan ayarlariyla kullanildigi kabul edilir. Hesap
makinesini varsayilan ayarlarina dondurmek i¢in "Hesap Makinesini
Acma" altindaki yordami kullanin.

* Bu kilavuzun igerigi onceden bildiriimeksizin degistirilebilir.

* Bu kilavuzdaki ekranlar ve gizimler (tus isaretleri gibi) yalnizca gosterim
amaclidir ve asil gérduklerinizden belli élgtide farkli olabilirler.

* QR Code, Japonya'da ve diger Ulkelerde DENSO WAVE
INCORPORATED adina tescilli bir ticari markadir.

* Bu kilavuzda kullanilan girket ve urun adlari Ureticilerinin kayith ticari
markalari veya ticari markalari olabilir.

Hesap Makinesini Acma

Hesap makinesini agmak ve hesaplama modunu ve ayarlarini varsayilan
ayarlarina dondurmek i¢in asagidaki yordami gercgeklestirin. Bu iglemin,
hesap makinesinin bellegindeki tum verileri temizledigini de unutmayin.

[(BJ(CLR)BI(AI)E](Yes)

Onlemler

Hesap makinesini kullanmadan 6nce agagidaki guvenlik dnlemlerini
okudugunuzdan emin olun.

| Giivenlik Onlemleri

A\ Pil
« Pilleri kuiglk ¢ocuklarin erisemeyecedi bir yerde saklayin.
* Hesap makinesinde, yalnizca bu kilavuzda belirtilen tirde pil kullanin.




| Kullanimla ilgili Onlemler

* Hesap makinesi normal ¢aligiyor olsa bile pili agsagida gosterilen
semaya gore degistirin. Belirtilen yildan sonra kullanilmaya devam
edilmesi anormal galismasina neden olabilir. Ekrandaki 6geler
soluklasirsa pili hemen degistirin.

fx-82ES PLUS/fx-95ES PLUS: 2 yilda bir
fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS: 3 yilda bir

* Bitmig bir pil akarak hesap makinesinin zarar gérmesine ve
arizalanmasina neden olabilir. Hesap makinesinin iginde hi¢bir zaman
bitmig bir pil birakmayin.

 Fabrika testi i¢cin hesap makinesiyle birlikte gelen pilin sarju,
teslimat ve depolama sirasinda bir miktar azalir. Bu nedenlerden
oturu pil omri normalden daha kisa olabilir.

* Bu UrUnle nikel bazli primer pil kullanmayin. Bu tur pillerle Granun teknik
ozellikleri arasindaki uyumsuzluklar, pil 6mrunun kisalmasina ve Urunun
arizalanmasina yol agabilir.

» Hesap makinesini asiri isinan, ¢ok fazla nemli ve tozlu alanlarda
kullanmaktan ve saklamaktan kaginin.

* Hesap makinesini darbeye ya da basinca maruz birakmayin veya
bukmeyin.

* Higbir zaman hesap makinesini sokmeye caligsmayin.

* Hesap makinesinin dis yuzeyini temizlemek igin kuru ve yumusak bir
bez kullanin.

* Hesap makinesini veya pilleri bulundugunuz bolgedeki kanun ve
duzenlemelere uygun sekilde elden ¢ikarin.

Baslarken

| Koruyucu Kapagi Gikarma

Hesap makinesini kullanmadan 6nce, koruyucu kapagini asagidaki sekilde
gOsterildigi gibi asagi dogru kaydirip ¢ikarin ve daha sonra hesap
makinesinin arkasina takin.




| Acma ve Kapatma

* Hesap makinesini agmak igin tusuna basin.

+ Hesap makinesini kapatmak igin [aQ) (OFF) tusuna basin.

Not

* Hesap makinesi, yaklasik 10 dakika kullanilmadiginda otomatik olarak kapanacaktir.

Hesap makinesini yeniden agmak igin tusuna basin.

| Ekran Kontrastini Ayarlama

1. fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS: (nooe) (SETUP) @

(5] (ACONTM) tusuna basin.

fx-95ES PLUS: (mooe) (SETUP)™® (6] (< CONT M) tusuna basin.

COMTRAZST

LIGHT
C4]

CARE
Cel

2. @ ve ® tuslarini kullanarak kontrasti ayarlayin.
3. istediginiz ayari yaptiktan sonra tusuna basin.

Onemli!

» Ekran kontrastini ayarlayarak okunabilirligi artiramazsaniz, biyuk olasilkla pil

azalmigtir. Pili degistirin.

| Tus isaretleri

veya tusundan sonra ikinci bir tugsa basildiginda ikinci tusun
alternatif islevler gerceklestirilir. Alternatif islevler, tusun Ustindeki basil

metinle gosterilir.

sin

(1)

(1) Tur islevi (2) Alternatif iglevler

» Asagida, alternatif bir fonksiyon igleminin bu kilavuzda nasil

gOsterildigine bir ornek gosterilmektedir.

Ornek: (sin) (sin”)* 1 (=]




* Tus islemi ([s4F] (sin) ) ile erigilen islevi gbsterir. Bunun,
gerceklestirdiginiz gercek tus isleminin bir par¢asi olmadigini
unutmayin.

» Asagida, bir ekran menu 6gesini se¢mek icin yapilan bir tus isleminin bu
kilavuzda nasil gosterildigine bir ornek gosterilmektedir.

Ornek: (1J(COMPY

* Kendisinden énce sayi tuslari isletimi ([(1]) ile secilen meni 6gesini
gOsterir. Bunun, gergeklestirdiginiz gercek tus igleminin bir parcasi
olmadigini unutmayin.

- saretci tusu, yandaki resimde gésterildigi gibi yén gésteren dort ok ile
isaretlenmistir. Bu kilavuzda isaretci tusu islemi @, &, @ ve
olarak gosterilir.

| Ekrani Okuma

iki satirli ekran, hem giris yapilan ifadeyi hem de sonucunu ayni anda
gbérmeyi mumkun kilar.

3 Y N g woa | (3)
()-¢lPolldE, 20 ]| Pol(1, 4142135620 :
@-eo| o r=2.g=45]  |r=2,8=0,7853951»

(1) Girig ifadesi
(2) Hesaplama sonucu
(3) Gostergeler

* Hesaplama sonucunun sag tarafinda P gostergesi gorunuyorsa,
goruntilenen hesaplama sonucu saga dogru devam ediyor demektir.
Hesaplama sonucu ekraninda ilerlemek igin & ve @ tuslarini
kullanin.

* Girig yapilan ifadenin sag tarafinda > gostergesi goértinliyorsa,
goruntulenen hesaplama saga dogru devam ediyor demektir. Girig
yapilan ifade ekraninda ilerlemek igin & ve @& tuslarini kullanin. » ve
[> gdstergelerinin goruntilendidi sirada giris yapilan ifade ekraninda
ilerlemek isterseniz, 6nce tusuna basmaniz ve daha sonra ilerlemek
icin ® ve @ tuslarini kullanmaniz gerekecektir.



Ekran gostergeleri

Su gosterge:

Bu anlama gelir:

Tus takimi tusuna basilarak kaydirilmistir. Bir

B tusa bastiginizda tus takimi geri gelir ve bu
gOsterge kaybolur.
tusuna basilarak alfa giris moduna gegcilmistir.

A Bir tusa bastiginizda alfa giris modundan ¢ikilir ve
bu gosterge kaybolur.

M Bu, bagimsiz bellekte saklanan bir degerdir.
Hesap makinesi, degiskene bir deger atamak
uzere degisken adinin girilmesini beklemektedir.

STO ;
Bu gosterge, (Rel (STO) tuslarina bastiktan
sonra gorundr.
Hesap makinesi, degiskenin degerini geri cagirmak
RCL uzere degisken adinin giriimesini beklemektedir.
Bu gosterge, tusuna bastiktan sonra gérunr.
STAT Hesap makinesi, STAT Mode'dadir.

] Varsayilan agi birimi derecedir.

R| Varsayilan agi birimi radyandir.

G Varsayilan agi birimi gradyandir.

FIX Sabit sayida ondalik basamak kullaniimaktadir.
SCI Sabit sayida anlamli basamak kullaniimaktadir.
Math Ekran bicimi olarak Natural Display segilidir.
Tekrar goruntulenebilecek hesaplama ge¢cmisi
VA verileri bulunmaktadir veya gecerli ekranin
ustiinde/altinda bagka veriler vardir.
Disp Ekran, coklu ifadeler iceren bir hesaplamanin ara
i

sonucunu gostermektedir.




Onemli!

* Tamamlanmasi uzun zaman alan bazi hesaplama tiirlerinde, hesaplama devam
ederken ekranda yalnizca yukaridaki géstergeler (herhangi bir deger olmadan)
gorunebilir.

| Meniileri Kullanma

Hesap makinesinde bazi iglemler menuler kullanilarak gerceklestirilir.
Ornegin, veya tusuna basildiginda, ilgili fonksiyonlarin meniisti
goruntulenir.

Asagida, menuler arasinda gezinmek igin kullanmaniz gereken iglemler
yer almaktadir.

* Menu ekranindaki bir menu 6gesini segmek igin, menu 6gesinin
solundaki sayiya karsilik gelen sayi tusuna basin.

* Bir menlinin sag Ust kdsesindeki ¥ gostergesi, gegerli meninin
altinda bagka bir menu bulundugu anlamina gelir. A gostergesi,
menunun ustunde bagka bir menu oldugunu gosterir. Menuler arasinda
gecis yapmak icin (@ ve @ tuslarini kullanin.

* Herhangi bir 6geyi se¢meden bir menuyu kapatmak igin tusuna
basin.



Hesaplama Modlari ve Hesap

Makinesi Ayarlari

Hesaplama Modu

Bir hesaplamaya baglamadan once ilk olarak asagidaki tabloda gosterildigi

gibi uygun modu girmeniz gerekmektedir.

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS

Su tiir bir islem gergeklestirmek
istediginizde:

Su tuslara basin:

Genel hesaplamalar (1] (COMP)
istatistik ve regresyon hesaplamalari (2] (STAT)
ifadeye dayali bir sayisal tablo olusturma (3J(TABLE)

fx-95ES PLUS

Su tiir bir islem gerceklestirmek
istediginizde:

Su tuslara basin:

Genel hesaplamalar (1] (COMP)
istatistik ve regresyon hesaplamalari (2] (STAT)
Denklem ¢dzimu (3J(EQN)
ifadeye dayali bir sayisal tablo olusturma (4)(TABLE)
Esitsizlik ¢cozimii (5] (INEQ)
Oran Hesaplamalari (6] (RATIO)

Not

* Varsayilan hesaplama modu COMP Modu'dur.
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Hesap Makinesinin Ayarlarini Yapma

[moo) (SETUP) tusuna basildiginda, hesaplamalarin nasil yapildigini ve
goruntulendigini kontrol etmek igin kullanabileceginiz ayar menusu
gorintilenir. Ayar menisiinde (@ ve @ tuslarini kullanarak
gegcebileceginiz iki ekran bulunur.

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS

AJ A
l1iMthI0 ZilirnelI0 ®| 1tab-Cc Zid-AC
S:Dea 4:Rad SIETAT 4d:Di=sp
e = SiFix | S14CONTE
FiSCi  &:Marm )

fx-95ES PLUS
) Y ) A
1iMthIO ZiLirnelI0 | itab-c  Zid-C
=i beg 4: Rad STCMPLy 4:ETAT
S GrS SiFix 4 | SilisFr SI4COMTE
TiECi 51 Morm o)
Alti cizili (___ ) ayarlar, ilk basta kullanilan varsayilanlardir.

Ekran Bigimini Belirleme

Bu ekran bigimini

. .. Su tuslara basin:
belirlemek igin:

Natural Display

(Mth10-MathO) (1one] (SETUP) (1] (MthlO) (1] (MathO)

Natural Display

(MthlO-LineO) (ione) (SETUP) (1) (Mthl0) (2] (LineO)

Linear Display

(LinelO) (iooe) (SETUP) (2] (LinelO)

Natural Display (MthlO-MathO, MthlO-LineO) kesirlerin, irrasyonel
sayilarin ve diger ifadelerin kagida yazildiklari gibi gériinmesini saglar.
MthlO-MathO giris ve hesaplama sonuglarini kagida yazildiklari bigimde
goruntuler.

MthIO-LineO, girisi MthlO-MathO gibi géruntiler; ancak hesaplama
sonuglari dogrusal bicimde goruntulenir.

Linear Display (LinelO), kesirlerin ve diger ifadelerin tek bir satirda
goruntulenmesini saglar.

1



Ornekler:
MthlO-MathO

MthIO-LineO
(Sayi Bigimi: Norm 1)

MthlO-LineO
(Sayi Bigimi: Norm 2)

LinelO
(Sayi Bigimi: Norm 1)

Not

1+200
_1
200

1+200
AT

1+200
0. 005

1+200

Fizom=

» STAT Mode'a gectiginizde, hesap makinesi otomatik olarak Linear Display moduna

gecer.

Varsayilan Ag¢i Birimini Belirleme

Bunu varsayilan ag¢i
birimi olarak
belirlemek igin:

Su tuslara basin:

Dereceler (io0E) (SETUP) (3] (Deg)
Radyanlar (woze) (SETUP) (3] (Rad)
Gradyanlar (o0E) (SETUP) (5] (Gra)

90°= #/2 radyan = 100 gradyan

12




Sayi Bigimini Belirleme

Hesaplama sonucunda goruntulenecek basamak sayisini belirtir.

Bunu belirlemek igin: | Su tuglara basin:

Ondalik Basamak

(uoce) (SETUP) (8] (Fix) (0] - (2]
Sayisi

Anlamli Basamak

(uooe) (SETUP) () (Sci) (@] - (8]
Sayisi

(nooe) (SETUP) (8] (Norm) [1J(Norm 1) veya
(2] (Norm 2)

Ustel Bigim Aralig

Fix: Belirttiginiz deger (0 - 9 arasinda), goruntilenen hesaplama
sonuglarindaki ondalik basamak sayisini belirler. Hesaplama sonuglari
goruntilenmeden 6nce belirtilen basamak sayisina yuvarlanir.
Ornek: (LinelO) 100 + 7 = 14,286 (Fix 3)
14,29 (Fix 2)
Sci: Belirttiginiz deger (0 - 9 arasinda), goruntilenen hesaplama
sonuglarindaki anlamli basamak sayisini belirler. Hesaplama sonuglari
goruntulenmeden 6nce belirtilen basamak sayisina yuvarlanir.
Ornek: (LinelO) 1 +7 =1,4286 x 10" (Sci 5)
1,429 x 107" (Sci 4)
1,428571429 x 10" (Sci 0)
Norm: Kullanilabilen iki ayardan birini segmek (Norm 1, Norm 2), Ustel
olmayan bi¢gimde goruntlilenecek aralidi belirler. Belirtilen araligin disinda
kalan sonuglar Ustel olmayan bi¢im kullanilarak goriantulenir.
Norm 1: 102 > |x|, |x| = 10'°
Norm 2: 10 > |x|, |x| = 10°
Ornek: (LinelO) 1 =200 = 5 x 103 (Norm 1)
0,005 (Norm 2)

Kesir Ekrani Bigimini Belirleme

Bu kesir ekrani

bicimini belirlemek Su tuslara basin:

icin:

Karma (SETUP)® (I (ablc)
Bilesik (SETUP)™® (2] (d/c)

13



Karmasik Sayi Bigimini Belirleme (yalnizca fx-95ES PLUS)

Bu karmasik sayi
bicimini belirlemek
icin:

Su tuslara basin:

Dik Koordinatlar

(hooe) (SETUP) ® (3] (CMPLX) (1] (a+bi)

Kutupsal Koordinatlar

(SETUP)® (3] (CMPLX) (2] (r26)

Stat Bigcimini Belirleme

STAT Mode istatistik Diizenleyici’de bir FREQ (frekans) stitununun
goruntulenip goruntulenmeyecegini belirtir.

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS

Bunu belirlemek igin:

Su tuslara basin:

FREQ Sutununu
Goster

(SETUP)® (3] (STAT)([@J(ON)

FREQ Sutununu Gizle

[nooe) (SETUP) @ (3] (STAT) (2] (OFF)

fx-95ES PLUS

Bunu belirlemek igin:

Su tuslara basin:

FREQ Sutununu
Goster

(SETUP)™® (4] (STAT)[3J(ON)

FREQ Sitununu Gizle

(nooe) (SETUP) ® (4] (STAT) (2] (OFF)

Ondalik Ayra¢ Ekrani Bigimini Belirleme

Hesaplama sonucunda ondalik ayrag olarak nokta veya virgul
goruntilenecegini belirtir. Giris sirasinda daima nokta goéruntulenir.

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS

Bu ondalik ayra¢
bicimini belirtmek
icin:

Su tuslara basin:

Nokta (.)

(SETUP)® (@] (Disp) [ (Dot)

14




Virgul (,)

(SETUP)™® (4] (Disp)[2] (Comma)

fx-95ES PLUS

Bu ondalik ayrag
bicimini belirmek
icin:

Su tuslara basin:

Nokta (.) (io0) (SETUP) ® (5] (Disp) (1] (Dot)
Virgdl (,) (mnooe) (SETUP)® (5] (Disp) (2] (Comma)
Not

» Ondalik ayrag olarak nokta secildiginde, birden ¢ok sonug icin ayrag olarak virgul (,)

kullanihir. Virgul segildiginde, ayrag¢ olarak noktali virgul (;) kullanilir.

Ekran Kontrastini Ayarlama
fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS: (uooe) (SETUP) @ (5]

(«CONTM)

fx-95ES PLUS: (mooe) (SETUP)™® (6] (A CONTM)
Ayrintilar igin "Baglarken" bolumune bakin.

| Hesap Makinesi Ayarlarini Agma

Hesap makinesini agmak igin asagidaki yordami uygulayin; bu yordam,
hesaplama modunu COMP ayarina ve ayar menusundeki ayarlar da dahil
olmak Uzere diger tUm ayarlari varsayilanlarina déndarur.

(8J(CLR) (] (Setup) (E (Yes)

Bu ayar: Sunun i¢in baslatilir:
Hesaplama Modu COMP

Ekran Bigimi MthlO-MathO

Ac! Birimi Deg

Sayi Bigimi Norm 1

Kesir Ekran Bigimi d/c
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Karmasik Sayi Bigimi

(yalnizca fx-95ES a+bi
PLUS)

Stat Bicimi OFF
Ondalik Ayrag Dot
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Ifadeler ve Degerler Girme

Temel Giris Kurallari

Hesaplamalar yazildiklari bicimde girilebilir. (=] tusuna bastiginizda, giris
hesaplamasinin oncelik sirasi otomatik olarak belirlenir ve sonug, ekranda
goruntulenir.

Ornek 1: 4 x sin30 x (30 + 10 x 3) = 120

4(x] (sij 30(0] (%) ([D30#10x])30] (=)

‘ | ‘ | Ax5in(300%(30+1 b
*1 *3
120

2

*1 Sin, sinh ve parantez igeren diger fonksiyonlar igin kapatma parantezi
kullaniimalidir.

*2 Bu garpma islemi simgeleri (%) kullaniimayabilir. Agma parantezinin, sin
ya da parantez i¢ceren bagka bir fonksiyonun, Ran# (rasgele say1)
fonksiyonunun ya da bir degiskenin (A, B, C, D, E, F, M, X, Y), bilimsel
sabitin, = veya e simgesinin hemen onunde oldugunda ¢arpma islemi
simgesi kullaniimayabilir.

*3 [=] isleminin hemen éniindeki kapatma parantezi kullaniimayabilir.

Ornek 2: Yukaridaki érnekte (%] ve (0]°2 islemleri kullaniimayan giris
ornegi.

Math &

451nC30)0 (30+10:3
120

4(sin]30 (0] (J30[H10x]3 (=]

Not

« Giris sirasinda hesaplama ekrandan daha uzun olursa, ekran otomatik olarak saga
kaydirilir ve ekranda < simgesi gortinlr. Bu durumda, @ ve @ tuslarini
kullanarak isaretciyi hareket ettirip sola dodru kaydirma yapabilirsiniz.

* Linear Display segcili durumdayken, @ tusuna basarak isaretgiyi hesaplamanin
basina ve @ tusuna basarak sonuna géturebilirsiniz.

* Natural Display secili durumdayken, isaretciyi giris hesaplamasinin sonundayken @
tusuna basarak hesaplamanin basina ve isaretci giris hesaplamasinin basindayken
@ tusuna basarak hesaplamanin sonuna goéturebilirsiniz.
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* Bir hesaplama igin en fazla 99 bayt giris yapabilirsiniz. Her rakam, simge veya
fonksiyon normalde bir bayt kullanir. Bazi fonksiyonlar igin 3 ile 13 bayt arasinda
gerekebilir.

+ izin verilen giris boyutu 10 bayt veya daha az kaldiginda, isaretci [J] sekline dénsir.
Bu durumda, hesaplama girisini bitirip @ tusuna basin.

Natural Display ile Giris Yapma

Natural Display sec¢enegi belirlendiginde, kesirler ve belirli fonksiyonlar
(log, ¥%, %%, X1 vV, 3Vam, W3, x, 10", ¥, Abs) tipki ders kitaplarinizda
yazildiklari gibi girilebilir ve goruntulenebilir.

Srnek: 252 (MthIO-MathO)
rnek:. — — -
142

O] Math &

Z4+4Z

E:@EO®1B@E2E |11

Onemli!

» Bazi ifade turleri, giris yapilan ifade yuksekliginin tek satirdan daha fazla olmasina
neden olabilir. Giris yapilan ifade turu igin izin verilen yUkseklik Ust siniri iki
goruntileme ekranidir (31 nokta x 2). Girdiginiz hesaplamanin yiiksekligi izin verilen
siniri aglyorsa baska giris yapamazsiniz.

* Fonksiyonlarin ve parantezlerin i¢ ice kullanilmasina izin verilir. Cok fazla sayida
fonksiyonu ve/veya parantezi i¢ i¢e kullanirsaniz daha fazla giris yapamazsiniz. Bu
durumda, hesaplamayi birden ¢ok bdlime ayirin ve her bolimua ayri ayri hesaplayin.

Not

. El tusuna basip Natural Display ile bir hesaplama sonucu elde ettiginizde, girdiginiz
ifadenin bir bolimu kesilebilir. Giris yaptiginiz ifadenin tamamini yeniden
gOruntilemeniz gerekirse, tusuna basin ve giris yapilan ifadede ilerlemek igin

@ ve @ tuslarini kullanin.

V' Hesaplama Aralhigini Olusturma

Karekok sembollerini iceren sonuglarda iki terim bulunabilir (bir tamsayi
terimi ayrica bir terim olarak da sayilir).

Bir hesaplama sonucu + %Z + %E gOsterimini aldiginda, asagida
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gosterildigi gibi bicimler kullanarak v hesaplama sonucu gdsterimi
goruntulenir.

+ a"b + d"e

c

+a\b, +d + a\b,

" Katsayilarin araliklari (a, b, ¢, d, e, f) asadida gosterilmistir.
1=4<100,1<5<1000,1=¢<100
0=d<100,0=¢<1000,1=/<100
(a, b, ¢, d, e, ftam sayilardir)

10V2 + 15 x 33 = 45v3 + 102 V' gbsterimi

99v999 = 3129,089165 (= 297V111) ondalik gosterim

Degerleri ve Ifadeleri Bagimsiz
Degisken Olarak Kullanma (Yalnizca
Natural Display ile)

Daha énce girdiginiz bir deger veya ifade, bir islevin bagimsiz degiskeni

olarak kullanilabilir. Ornegin, gdegerini girdikten sonra, bu degeri \ igin

7
bagimsiz degisken olarak kullanarak \/6 degerini olusturabilirsiniz.

Ornek: 1 + % degerini girip ardindan 1 + \/% (MthlO-MathO) olarak

degistirmek igin

o} Math

1B7E6 |43

O] Math

DDDDEE(NS) |4

1

Yukarida gosterildigi gibi, [pEY (INS) tuslarina basildiktan sonra
isaretginin sagindaki deger veya ifade, bir sonraki belirtilen fonksiyonun
bagimsiz degigkeni olur. Bagimsiz degisken olarak belirlenen aralik, varsa

o] Math
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sagdaki ilk agma parantezine veya ilk fonksiyona (sin(30), log2(4), vb.)
kadar olan tum giriglerdir.

Bu 6zellik, su fonksiyonlarla kullanilabilir: [&], (=) (=5 ), (o),
(=) ("o), 6 (eg) (10"), (F] (In] (e¥), L), (29, EHFD) (@) (3yimm ), (Abs).

Giris Modunun Uzerine Yazma
(Yalnizca Linear Display icin)

Giris modu olarak eklemeyi ya da Uzerine yazmayi segebilirsiniz, ancak
bunu yalnizca Linear Display segiliyken yapabilirsiniz. Uzerine yazma
modundayken, girdiginiz metin, gegerli isaret¢i konumundaki metnin yerini
alir. Su islemleri gergeklestirerek, ekleme ve Gzerine yazma modlari
arasinda gecis yapabilirsiniz: [EJ (INS). isaretci, ekleme
modundayken "|" ve Uzerine yazma modundayken " _" olarak gorundr.

Not

* Natural Display daima ekleme modunu kullanir; ekran bigimini Linear Display yerine
Natural Display olarak degistirdiginizde, otomatik olarak ekleme moduna gegilir.

Ifadeyi Diizeltme ve Silme

Tek bir karakteri veya fonksiyonu silmek igin:

isaretciyi silmek istediginiz karakterin veya fonksiyonun hemen sagina
getirin ve tusuna basin.

Uzerine yazma modundayken, isaretciyi silmek istediginiz karakterin veya
fonksiyonun hemen altina getirin ve tusuna basin.

Hesaplamaya bir karakter ya da fonksiyon eklemek igin:

Karakteri veya fonksiyonu eklemek istediginiz konuma isaretciyi @ ve
® tuslaryla getirin ve karakteri ya da fonksiyonu girin. Linear Display
seciliyse ekleme modunu kullandiginizdan emin olun.

Giris yaptiginiz tiim hesaplamayi silmek igin:
tusuna basin.
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Temel Hesaplamalar

Basit hesaplamalar yapmak istediginizde COMP Mode'una girmek igin
tusunu kullanin.

D] Math

(1J(COMP)

Hesaplama Sonuclari Arasinda
Gecis Yapma

Natural Display secili durumdayken tusuna her bastiginizda,
goruntilenmekte olan hesaplama sonucu kesir ve ondalik gosterimleri, \
ve ondalik gOsterimleri ya da z ve ondalik gosterimleri arasinda gegis

yapar.

Ornek 1: 7+ 6 = % 7 = 0,5235987756 (MthlO-MathO)

I

T 0,5235987756

—

o=

) (03 (=) () 6 (E)

Ornek 2: (V2 + 2) x V3 = V6 + 23 = 5913591358 (MthlO-MathO)
—
E2FH20 X @3E) V6 +2V3 5,913591358
—

Linear Display segili durumdayken tusuna her basti§inizda,
goruntulenmekte olan hesaplama sonucu ondalik ve kesir gosterimleri
arasinda gegcis yapar.

Ornek 3: 1+5=0,2=~ (LinelO)

al=

—
1F)5E) 0,2 1,45

=0,2 (LinelO)

Q=

Ornek 4: 1 -

als
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1=)4E)5E=]

Onemli!

. tusuna bastiginizda goéruntulenmekte olan hesaplama sonucu turine bagh

olarak, donustirme igleminin tamamlanmasi zaman alabilir.

* Bazi hesaplama sonugclarinda, tusuna basildiginda goéruntulenen deger

donustiralmez.

» Tam sayil kesirde kullanilan toplam basamak sayisi (tamsayi, pay, payda ve ayrag

[8]]

0,2

simgeleri de dahil) 10'dan daha fazlaysa, ondalik gésterimden Tam sayili kesirde gegis

yapamazsiniz.

Not

+ Natural Display (MathQ) segiliyken, asagidaki hesaplamalardan birini girip ardindan
El tusu yerine EI basilirsa hesaplama sonucu ondalik gosterimde
goriintilenir: bir V' gdsterimi veya x gosterim ifadesi, bir bélme hesaplamasiyla
sonuglanan hesaplama. Bunun ardindan tusuna basilirsa, hesaplama

sonucunun kesir gdsterimine veya z gésterimine gegis yapilir. Bu durumda, sonucun v

gOsterimi gérinmez.

Kesirli Hesaplamalar

Kesirlerin giris yontemi, Natural Display veya Linear Display kullaniyor

olmaniza bagl olarak degisir.

Ornek 1: = +

WIN
oI~

N|—=

(MthIO-MathO) 2@ 3 B 1E2E)

veya El2@3® HE1®2E

(LinelO) 2E3@ 1323

Ornek 2:4-3

N[—=
NI[—=

(MthIO-MathO) 4= EF B) (=2 )3 1®2
B

(LinelO) 4=13E1E123
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Not

« Linear Display segili durumdayken bir hesaplamada kesirleri ve ondalik degerleri bir
arada kullanirsaniz sonug ondalik deger olarak gorunttlenir.

+ Kesir ve ondalik degerleri karistiran hesaplamalarin sonuglari her zaman ondaliktir.

* Hesaplama sonugclarindaki kesirler en sadelestiriimis sekilleriyle gortntilenir.

Hesaplama sonucunu bilesik kesir ya da karma kesir goériiniimiinde
degistirmek igin:

Su tus iglemini yapin: (a%*%)

Hesaplama sonucunu kesir ya da ondalik sayi gosteriminde
degistirmek igin:

tusuna basin.

Yuzde Hesaplamalari

Bir deger girip [ (%) tusuna basildiginda, giris degeri ylizde olur.

Ornek 1: 150 x %20 = 30
1503 20 FF) (0 (%) =) 30

Ornek 2: 880'in yiizde kaginin 660 oldugunu hesaplayin (%75)
660 (=] 880 [t ((J (%) (=) 75

Ornek 3: 2500'G %15 artirin (2875)
2500 (%] 2500 (%] 15t (3 (%) (=) 2875

Ornek 4: 3500'i %25 azaltin (2625)
3500 (=) 3500 ] 25 [stF] (T (%) (=] 2625

Derece, Dakika, Saniye (Altmigh
Kesir) Hesaplamalari

Altmigh kesir deg@erlerini kullanarak hesaplamalar yapabilir ve altmigh
deger ile ondalik deger arasindaki degerleri donusturebilirsiniz.

Altmigh kesir de@erleri arasinda bir toplama veya ¢ikarma islemi ya da
altmigli kesir degeri ile ondalik deger arasinda ¢arpma veya bdlme iglemi
gerceklestirildiginde, sonug altmigli kesir degeri olarak goruntulenir.
Altmigh kesir degerlerini ve ondalik degerleri de birbirine
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donusturebilirsiniz.
Altmigh kesir degerleri icin giris bigimi su sekildedir: {derece} {dakika}
{saniye} ).

Not
» Derece ve dakika degerleri sifir olsa da girmelisiniz.
Ornek 1: 2°20°30” + 39'30” = 3°00°00”
2201302 @039 30 ) &) 3°00"

Ornek 2: 2°15°18” degerini ondalik esdegerine dénlstirin.

2[7) 1518 ] (5] 2°15'18”
(Altmish kesri ondalik degere dénlsturir.) 2,255
(Ondalik degeri altmish kesre donustdrr.) 2°15'18”

Coklu ifadeler

iki veya daha fazla ifadeyi birlestirip (=] tusuna bastiginizda soldan saga
dogru hesaplamak icin iki nokta ust uste karakterini (:) kullanabilirsiniz.

Ornek: 3+3:3x3
3(F) 3 (i) (=7 (:) 3(%X)3 (=] 6
=) 9

Muhendislik Gosterimi Kullanma

Goriuntulenen deger basit bir tus islemiyle muhendislik gosterimine
donustaralar.

Ornek 1: 1234 degerini mihendislik gdsterimine donustiirerek ondalik
ayracl saga kaydirir.

1234 (=] 1234
Eng) 1,234x103
(Eng) 1234x10°

Ornek 2: 123 degerini mihendislik gdsterimine dénlstirerek ondalik
ayraci sola kaydirir.
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123(=) 123

ENG) (<) 0,123x103
[ENG) () 0,000123x106

Asal Carpanlarina Ayirma

COMP Mode’da, 10 basamaktan buyuk olmayan pozitif tam sayilar asal
¢arpanlarina ayrilabilir.

Ornek 1: 1014'G asal ¢arpanlarina ayirmak igin

1014 (=) 1014

(FACT) Px3x13°

Uc¢ basamaktan biiylik asal sayi olan bir carpan igeren bir degeri asal
carpanlarina ayirma islemi gerceklestirdiginizde garpanlarina ayrilamayan
kisim, ekranda parantez iginde gosterilir.

Ornek 2: 4104676 sayisini asal carpanlarina ayirmak igin (= 22 x 1013?)
4104676 (=] 4104676

(=) (FACT) 2= 1026169)

Asagidaki islemlerden herhangi biri garpanlara ayirma sonucu ekranindan
cikilmasina sebep olur.
- (=) (FACT) veya (=] tusuna basmak.
- Su tuslardan herhangi birine basmak: [ENG) veya [-+7].
- Acli birimi ayarini (Deg, Rad, Gra) veya goruntulenecek basamak
sayisi ayarini (Fix, Sci, Norm) degistirmek icin ayar mentsinu
kullanmak.

Not

» Ondalik deger, kesir veya negatif deger hesaplama sonucu goérintilendigi sirece asal
carpanlara ayirma islemi yapamazsiniz. Bu islemi yapmaya ¢alismak matematik
hatasi meydana getirir (Math ERROR).

* Pol, Rec kullanilan bir hesaplamanin sonucu goérintilendigi siirece asal ¢arpanlara
ayirma iglemi yapamazsiniz.
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Hesaplama Gecgmisi ve Tekrar
Goruntuleme

| Hesaplama Gegmisi

COMP Mode etkin durumdayken hesap makinesi, en son hesaplama igin
yaklagik 200 bayt veriyi animsar.
@ ve @ tuslarini kullanarak hesaplama gegmisinde gezinebilirsiniz.

Ornek:
1+1=2 1 1=) 2
2+2=4 2(#2(=) 4
3+3=6 33 = 6
(Geri gider.) @ 4
(Tekrar geri gider.) @ 2
Not

. tusuna bastiginizda, farkh bir hesaplama moduna gegtiginizde, ekran bigimini
degistirdiginizde veya su islemleri gerceklestirdiginizde tim hesaplama gecmisi verileri

silinir: (9] (cLR)[1] (Setup)[Z] (Yes), (9] (cLr)[3] (A [Z] (Yes).

| Tekrar Goriintiileme

Ekranda bir hesaplama sonucu goruntilendigi sirada @ veya ® tusuna
basarak onceki hesaplamada kullandiginiz ifadeyi dlizenleyebilirsiniz.

Ornek: 4x3+2=14

4x3-7=5
4(x]3(F)2(5) 14
(Devami) @ (=]7(=] 5

Bellek Islevlerini Kullanma

| Yanit Bellegi (Ans)

Bulunan son hesaplama sonucu Ans (yanit) belleginde saklanir.
Yeni bir hesaplama sonucu goruntulendiginde, Ans belleginde saklanan
deger guncellesgtirilir.
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Yanit Bellegi icerigi, asagidaki tuglardan herhangi birini kullanarak bir
hesaplama yaptiginizda glncellenir: (=], (=], (], (M+] (M-), [red],
D (STO).

Yanit Bellegi 15 basamaga kadar kayit yapabilir.

Ornek 1: 3 x 4 sonucunu 30'a bélmek igin (LinelO)

3x]J4(=) 12

(Devami) (£]30(=] Ang=all

0.4

Ornek 2: Asagida gdsterilen hesaplamalari yapmak igin:

123 + 456 = 579 789 -579 =210 (MthlO-MathO)

N
123(+])456 (=) o
(Devami) 789 (=) () =) T89-Ans
210

| Degiskenler (A, B, C,D, E, F, M, X, Y)

Hesap makinenizde A, B, C, D, E, F, M, X ve Y adli 6nceden ayarlanmis
dokuz degisken vardir.

Bu degiskenlere degerler atayabilir ve degiskenleri hesaplamalarda
kullanabilirsiniz.

Ornek:
3 + 5 igleminin sonucunu A degiskenine atamak igin

3 () 5 () el (STO) (D (A) 8

A degiskeninde saklanan degeri 10 ile carpmak igin

(Devami) [irw) () (A)(¢] 10 (=) 80

A degiskeninde saklanan degere bakmak igin

(Devami) [©D)(A) 8

A degiskeninde saklanan degeri silmek igin

0 (STO)(I(A) 0
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| Bagimsiz Bellek (M)

Hesaplama sonuglarini bagimsiz bellekten ekleyebilir veya ¢ikarabilirsiniz.

Bagimsiz bellekte sifir disinda bir deger saklaniyorsa ekranda "M"
gOstergei gorundr.

Ornek:
M degiskeninde saklanan degeri silmek igin

0 (8] (ret) (STO) (i) (M)
10 x 5 igleminin sonucunu M degdiskenine eklemek igin
(Devami) 10([x]5 M+
10 + 5 igleminin sonucunu M degiskeninden ¢ikarmak igin
(Devami) 10(#]) 5 ] (W] (M-)
M degdiskeninde saklanan degere bakmak igin
(Devami) (8] (M)
Not

* M degiskeni bagimsiz bellek igin kullanir.

| Tiim Belleklerde Saklanan Degerleri Silme

tusuna bastiginizda, hesaplama modunu degistirdiginizde ya da
hesap makinesini kapattiginizda Ans belleginde, bagimsiz bellekte ve
degiskenlerde saklanan degerler korunur.

Tum belleklerde saklanan degerleri silmek isterseniz agagidaki yordami
gerceklestirin.

(8J(CLR) (2] (Memory) E)(Yes)
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Fonksiyon Hesaplamalari

Fonksiyon hesaplamalar yapmak istediginizde COMP Mode'una girmek
icin tusunu kullanin.

D] Math

(1J(COMP)

Not: Fonksiyonlar kullanmak, hesaplamayi yavaslatarak sonucun
goruntilenmesini geciktirebilir. Hesaplama sonucunun goruntilenmesini
beklerken bagka bir islem gergeklestirmeyin. Devam eden bir hesaplamayi
sonug goruntilenmeden durdurmak igin tusuna basin.

Pi (z), Dogal logaritma tabani ¢

7 de@eri 3,141592654 olarak goruntulenir, ancak dahili hesaplamalarda ==
3,14159265358980 kullanilir.

e degeri 2,718281828 olarak goruntulenir, ancak dahili hesaplamalarda e =
2,71828182845904 kullanilir.

Trigonometrik Fonksiyonlar

Hesaplama yapmadan énce agi birimini belirtin.
Ornek 1: sin 30° = 0,5 (LinelO) (Ag! Birimi: Deg)
(sin) 30 (1] (=) 0,5
Ornek 2: sin1 0,5 =30° (LinelO) (Ag! Birimi: Deg)
i) sin) (sin™') 015 0] (&) 30

Hiperbolik Fonksiyonlar

tusuna bastiginizda gériintiilenen mentiden bir fonksiyon girin.
Acl birimi ayari, hesaplamalari etkilemez.

Ornek 1: sinh 1 =1,175201194
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[@M(sinh) 1] (=) 1,175201194
Ornek 2: cosh™1=0
(8] (cosh™) 1] (=) 0

Aci Birimini Donusturme

°, ', & : Bu fonksiyonlar agi birimini belirtir. Derece igin °, radyan igin " ve
gradyan igin & kullanilr.
Asagidaki tuslara bastiginizda goérunttlenen mentden bir fonksiyon girin:

[sHiF] [ans) (DRG» ).

Ornek: /2 radyan = 90°, 50 gradyan = 45° (AgI Birimi: Deg)

(O ) 60 (=) () 2 (1] EF] (ans] (DRG» ) (2] () (B 90
50 (s (ang) (DRG > ) (3] (%) (E] 45

Ustel Fonksiyonlar

Girig yontemi, Natural Display veya Linear Display kullaniyor olmaniza
bagli olarak degigir.

Ornek: ¢° x 2 degerini lic anlamli basamak olarak hesaplamak igin (Sci 3)

[io0) (SETUP) (7] (Sci) (3]

(MthlO-MathO) (M 5 X2E) 2,97x102
(LinelO) (M 50) X223 2,97x102

Logaritmik Fonksiyon

logab degerini log (a,b) olarak girmek igin tusunu kullanin.

a degeri olarak herhangi bir giris yapmazsaniz varsayilan ayar Base
10'dur.

tusu da giris icin kullanilabilir, ancak bunun i¢in Natural Display segili
olmalidir. Bu durumda, taban degerini girmelisiniz.

Ornek 1: logso 1000 = log 1000 = 3
(leg) 1000 ) &) 3

Ornek 2: log2 16 = 4
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(og) 2sr) (0] () 16 (0 (= 4
(MthIO-MathO, MthlO-LineO) [02® 16 (=) 4

Ornek 3: logx(4%) = 6 (MthlO-MathO, MthlO-LineO)

FD20 (@] =) () 6
Ornek 4: loga(4)3 = 8 (MthlO-MathO, MthlO-LineO)
EI2340 & F) 8

Ornek 5: In 90 (= log. 90) degerini (i¢ anlamli basamak olarak hesaplamak
icin (Sci 3)

[WooE) (SETUP) (T (Sci) (3)

4,50x10°
(inJoo 0] (5

Guc Fonksiyonlari ve Gu¢ Kok
Fonksiyonlari

Natural Display veya Linear Display kullanmaniza bagh olarak, x", vm,
SVm, ve W5 giris yontemleri farkhdir.

Ornek 1: 1,2 x 108 = 1200 (MthlO-MathO)
102X 10033 1200

Ornek 2: (1 + 1)2*2 = 16 (MthlO-MathO)
O1@E10EI232E3) 16

Ornek 3: (52) = 15625

Os53 03 15625

Ornek 4: °v32 =2
(MthlO-MathO) &) (W5) 5332E=) 2
(LinelO) 5@ (x4 (W=) 32(0] (E) 2

Ornek 5: V2 x 3 (= 32 = 4,242640687...) dederini (ic ondalik
basamak olarak hesaplamak igin (Fix 3)
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(uooe) (SETUP) (6] (Fix) (3]
(MthlO-MathO) &2 B
B

(LinelO) M2(]) (X]13 (=)

Ornek 6: 3\5 + 327 = -1,290024053

(LinelO) W) (3vm) 500
[sHFT) (va] ( 3vim ) (2] 27 (0] (Z)

Ornek 7: =12

Wl
I

(LinelO) [A3[x] (=4 0] &) (=)

Not

3\2
4,243
4,243

-1,290024053

12

« Su fonksiyonlar art arda girilemez: x2, x°, x¥, x'. Ornegin, 2 degerini
girerseniz, sondaki yok sayilr. 222degerini girmek icin, 2 degerini girip @

tusuna ve sonra (Mth1O-MathQ) tusuna basin.

Dik-Kutupsal Koordinat Donusturme

Pol dik koordinatlari kutupsal koordinatlara, Rec ise kutupsal koordinatlari

dik koordinatlara donusturur.

Pol(x, y) = (r, 6)

Rec(r, 0) = (x, y)

P(r,0)

Y Y
P(x,y)
-------------- ?
/ : Pol
Y i Rec
0 — X 0

(1) Dik Koordinatlar (Rec)
(2) Kutupsal Koordinatlar (Pol)
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Hesaplama yapmadan once ag¢i birimini belirtin.
rile 6 ve x ile y hesaplama sonucu sirasiyla X ve Y degigkenlerine atanir.
Hesaplama sonucu 6, -180° < § = 180° araliginda géruntulenir.

Ornek 1: Dik koordinatlari (v2, v2) kutupsal koordinatlara déniistirmek
icin (Acli Birimi: Deg)
(MthIO-MathO)

A7) (3] (Pol) va) 28 EF) O] (,) bl 2> (] (3] r=2,0=45
(LinelO)
=2

(#]) (Pol) ) 2 0] ) (] () =2 OJ (E)

Ornek 2: Kutupsal koordinatlari (v2, 45°) dik koordinatlara doniistiirmek
icin (Acli Birimi: Deg)
(Mth10-MathO)

Br] (=) (Rec) val 2 & Earl (0] (,) 450] (E) X=1,Y=1

Faktoriyel Fonksiyon (!)

Ornek: (5 + 3)! = 40320
([A5H#30] & (2] (1) [E) 40320

Mutlak Deger Fonksiyonu (Abs)

Girig yontemi, Natural Display veya Linear Display kullaniyor olmaniza
bagli olarak degisir.

Ornek: |2-7|x2=10
(MthIO-MathO)

(As)2(=]7 0 (X]2(2) 10
(LinelO)
@s)2(=)70) X]2(2) 10

Rasgele Sayi (Ran#)

0,000 ila 0,999 araliginda s6zde rastgele say! Ureten islev.
Natural Display segiliyken, sonug bir kesir olarak goruntulenir.
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Ornek: 3 basamakli bir rasgele sayi iretin.
Rastgele 3 basamakli ondalik degerler, 1000 ile carpilarak 3
basamakli tamsay degerlerine donusturulur.

1000 {#F) (=] (Ran#) (E) 634
=] 92
=) 175

(Burada yer alan sonuglar gosterim amaclidir. Gergek sonuglar farkl
olabilir.)

Rasgele Tamsayi (Ranint#)

a ile b araliginda rasgele bir tamsayi olusturan Ranint#(a, b) bigiminde bir
fonksiyon girmek igindir.

Ornek: 1-6 araliyinda rastgele tam sayilar liretmek igin

(i) (<] (Ranint) 1 (tF) O] (,) 6 (0] (=) 2
B8 6
=) 1

(Burada yer alan sonuglar gésterim amaclidir. Gergek sonuglar farkl
olabilir.)

Permutasyon (»Pr) ve Kombinasyon
(nCr)

Ornek: 10 kisilik bir gruptan dort kisi segilebilecek permiitasyon ve
kombinasyon sayisini belirlemek igin.

Permutasyonlar: 10 X](nPr) 4(=) 5040
Kombinasyonlar: 10 (Z)(nCr) 4(=) 210

Yuvarlama Fonksiyonu (Rnd)

Bu fonksiyonun bagimsiz degiskeni bir ondalik degere donugturulur ve
goruntulenecek basamak sayisi ayarina (Norm, Fix, veya Sci) uygun
sekilde yuvarlanir.
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Norm 1 veya Norm 2 ayarinda, bagimsiz degisken 10 basamaga
yuvarlanir.

Fix ve Sci ayarinda, bagimsiz degisken belirtilen basamak sayisina
yuvarlanir.

Ornegin, goriintilenecek basamak sayisi olarak Fix 3 seciliyken 10 + 3
isleminin sonucu 3,333 olarak goruntulenir ve hesap makinesi
3,33333333333333 (15 basamak) degerini saklar.

Rnd(10+3) = 3,333 igin (Fix 3 seciliyken), hem gortntilenen deger hem de
hesap makinesinde saklanan deger 3,333 olur.

Bu nedenle, Rnd ayarinin kullanilip kullaniimadigina bagl olarak
hesaplamalarda farkli sonuglar elde edilir. Ornegin, kullanildiginda
(Rnd(10+3) x 3 = 9,999) veya kullaniimadiginda (10 + 3 x 3 = 10,000) diye
sonug verir.

Ornek: Gériintiilenecek basamak sayisi olarak Fix 3 seciliyken asagidaki
hesaplamalari yapmak i¢in: 10 + 3 x 3 ve Rnd(10 + 3) x 3 (LinelO)

(stFT) (wooE) (SETUP) (6] (Fix) (3]
10(=)3[x])3 (=] 10,000
&M (@ (Rnd) 10F)3(0 X3 E) 9,999

35



Hesaplama Modlarini Kullanma

Istatistik Hesaplamalari (STAT)

istatistik hesaplamasini baslatmak igin, (2] (STAT) tuglarina basarak
STAT Mode'a gegin ve goruntilenen ekrani kullanarak, gergeklestirmek
istediginiz hesaplama turunu segin.

1:1-YAR Z:A+EX
s _+CHE 41l A

S1ETH SIA“BTA

TIAATE SilAR

Su tiirde istatistik hesaplamasi yapmak
icin: |
(Regresyon formull parantez icinde Su tusa basin:

gOsterilmektedir)

Tek degiskenli (X) (M (1-VAR)

Cift degiskenli (X, Y), dogrusal regresyon

= A+ B @) (A+BX)

Cift degiskenli (X, Y), ikinci dereceden
regresyon (_+CX?)
(y = A+ Bx + Cx?)

Cift degiskenli (X, Y), logaritmik regresyon

0= A+Biny | B0

Cift degigskenli (X, Y), e Ustel regresyon

Ay | B

Cift degiskenli (X, Y), ab Ustel regresyon

(y = ABY) (B)(AB")

Cift degiskenli (X, Y), kuvvet regresyonu

()/ = AXB) (A'XAB)

Cift degiskenli (X, Y), ters regresyon

(v=A + Blx) [B)(17%)
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Yukaridaki tuslardan birine ((1]J ile (8]) basildiginda istatistik Diizenleyici
goruntulenir.

Not

» STAT Mode'a gegtikten sonra hesaplama tiriini degistirmek isterseniz, |I|
(STAT) |I| (Type) tuslarina basarak hesaplama tiirii segme ekranini gorintileyin.

| Veri Girme

Veri girisi icin Istatistik Diizenleyici'yi kullanin. istatistik Diizenleyici'yi
goérintilemek igin su tuslara basin: (1] (STAT) (2] (Data).

istatistik Dlizenleyici, veri girisi icin yalnizca X situnu oldugunda 80 satir;
X ve FREQ sutunlari veya X ve Y sutunlari oldugunda 40 satir; X, Y ve
FREQ sutunlari oldugunda 26 satir saglar.

Not

* Ayni veri 6gelerinin miktarini (frekansini) girmek icin FREQ (frekans) sitununu
kullanin. FREQ sutunu, ayar menisindeki Stat Bigim ayari kullanilarak agilabilir
(goruntllenebilir) veya kapatilabilir (gizlenebilir).

Ornek 1: Dogrusal regresyonu secip su verileri girmek icin: (170, 66),
(173, 68), (179, 75)

() (2) (STAT) (@) (A+BX) éﬁ T

170E173F179IE) ® & é ﬁ;ﬁé
(N

S;?'I .IIEI

66(=168([=) 75 5 iia| 58

Onemli!

» STAT Mode'dan c¢iktiginizda, tek degiskenli ve cift degiskenli istatistik hesaplama
turleri arasinda gegis yaptiginizda ya da ayar menisiinden Stat Bigim ayarini
degistirdiginizde, Istatistik Diizenleyici'ye girilmis olan tim veriler silinir.

- Istatistik Diizenleyici su iglemleri desteklemez: , (M-), (STO).

Pol, Rec ve ¢oklu ifadeler de Istatistik Diizenleyici ile girilemez.
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Bir hiicredeki verileri degistirmek igin:

istatistik Diizenleyici'de, degistirmek istediginiz verilerin bulundugu
hlicreye isaretciyi getirin, yeni verileri girin ve (=] tusuna basin.

Bir satiri silmek igin:

istatistik Diizenleyici'de, silmek istediginiz satira isaretciyi getirin ve
tusuna basin.

Bir satir eklemek igin:

istatistik Diizenleyici'de, satiri eklemek istediginiz konuma isaretciyi getirin
ve su tuglara basin:

(1) (STAT) (8] (Edit) (1] (Ins).

istatistik Diizenleyicinin tiim igerigini silmek igin:

istatistik Diizenleyicide su tuslara basin:

EF (1) (STAT) (3] (Edit) 2] (Del-A).

| istatistik Hesaplama Ekrani

istatistik Hesaplama Ekrani, istatistik Diizenleyici ile veri girigiyle istatistik
hesaplamasi gerceklestirmek icin kullanilir. istatistik Diizenleyici
goruntilenirken tusuna basildiginda, Istatistik Hesaplama Ekranina

gegilir.

| istatistik Meniistinii Kullanma

istatistik Hesaplama Ekrani goriintiilenirken, istatistik Menusinu
goruntilemek igin (1] (STAT) tusuna basin.

istatistik Menustniin icerigi, mevcut segili istatistiksel islem tiiriinin tek
degisken mi yoksa cift degisken mi kullandigina baglidir.

1:Twrre ZiDlata
e EuUm d:var
SiMinax

Tek degiskenli istatistik

1:Twre Z:Datia
S Eum d:var
S:Re3 SiMinMax

Cift degiskenli istatistik
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istatistik Menii Ogeleri
Ortak Ogeler

Bu meni 6gesini
segin:

Bunu bulmak istediginizde:

(1] (Type) Hesaplama turt segme ekranini gérintileme
(2] (Data) istatistik Dlizenleyici'yi gérintiileme

Toplamlari hesaplamak i¢in komutlarin Sum alt
(&) (Sum) plam ar hesap amar i¢

menusunu goruntuleme

Ortalamayi, standart sapmayi vb. hesaplamak
@) (Var) y pmay Y

icin komutlarin Var alt menusunu goruntuleme

Cift degiskenli: (5]
(Reg)

Regresyon hesaplamalari igin komutlarin Reg
alt menusunu goruntuleme

* Ayrintilar i¢in "Dogrusal Regresyon
Hesaplamasi (A+BX) Secildiginde Komutlar"
ve "Ikinci Dereceden Regresyon Hesaplamasi
(_+CX?) Segildiginde Komutlar" bélimiine
bakin.

Tek degiskenli: (5]
(MinMax)
Cift degiskenli: (6]
(MinMax)

En yuksek ve en kuguk degerleri bulmak icin
komutlarin MinMax alt menusunu goruntileme

Tek degiskenli (1-VAR) istatistik Hesaplama Komutlari
Sum Alt menii (tF] (1] (STAT) (3] (Sum))

Bu meni 6gesini
segin:

Bunu bulmak istediginizde:

M@

Ornek verilerin karelerinin toplami

2)(Xx)

Ornek verilerin toplami
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Var Alt menii (] (1] (STAT) (4] (Var))

Bu menii 6gesini . o

. Bunu bulmak istediginizde:
segin:
D) Orneklerin sayisi
2 &) Ornek verilerin ortalamasi
(oy) Populasyon standart sapmasi
(4 (s,) Ornek standart sapma

MinMax Alt menii ([stF1) (1] (STAT) (5] (MinMax))

Bu menii 6gesini . .
. Bunu bulmak istediginizde:
segin:
(1] (minX) En kiguk deger
(2] (maxX) En buylk deger

Dogrusal Regresyon Hesaplamasi (A+BX) Sec¢ildiginde Komutlar
Sum Alt menii ([suF) (1] (STAT) (3] (Sum))

Bu meni 6gesini . il

secin: Bunu bulmak istediginizde:

B3R X-verilerinin karelerinin toplami

2] (Cx) X-verilerinin toplami

BIHA) Y-verilerinin karelerinin toplami

@) Y-verilerinin toplami

B350 X ve Y-verilerinin karelerinin toplami

(6] (>x%) X-verilerinin kiiplerinin toplami

@ x%) (X-verilerinin karesi x Y-verisi) toplami
(81 (>x% X-verilerinin dérdlince dereceden toplami
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Var Alt menii (] (1] (STAT) (4] (Var))

Bu mend ogesini Bunu bulmak istediginizde:

segin:

D) Orneklerin sayisi

2 &) X-verilerinin ortalamasi

(8] (o)) X-verilerinin populasyon standart sapmasi
(4 (s,) X-verilerinin 6rnek standart sapmasi
B Y-verilerinin ortalamasi

(6](o)) Y-verilerinin populasyon standart sapmasi
(sy) Y-verilerinin 6rnek standart sapmasi

Reg Alt menii (] (1] (STAT) (5] (Reg))

Bu menii 6gesini

Bunu bulmak istediginizde:

segin:

@A) Regresyon katsayisi sabit terimi A
(2)(B) Regresyon katsayisi B

(3)(r) Korelasyon katsayisi r

(4] (%) X'in tahmini degeri

(5] ) Y'nin tahmini degeri

MinMax Alt menii ([stF1) (1] (STAT) (6] (MinMax))

Bu meni 6gesini

Bunu bulmak istediginizde:

segin:

(1] (minX) X-verilerinin en kliguk degeri
(2] (maxX) X-verilerinin en blyuk degeri
(3)(minY) Y-verilerinin en kiguk degeri
(4] (maxY) Y-verilerinin en blyuk degeri
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ikinci Dereceden Regresyon Hesaplamasi (_+CX?) Secildiginde
Komutlar
Reg Alt menii ([stF] (1] (STAT) (5] (Reg))

Bu menii 6gesini . o
. Bunu bulmak istediginizde:

segin:

1A Regresyon katsayisi sabit terimi A

(2)(B) Regresyon katsayilarinin dogrusal B katsayisi
Regresyon katsayilarinin ikinci dereceden C

@) S
katsayisi

(4] (%) x1'in tahmini degeri

(5] (x2) x2'in tahmini degeri

(6] (%) y'nin tahmini degeri

Not

* X, X1, X2 ve y degisken degildir. Hemen 6ncesinde bir bagimsiz degisken kullanilan
komutlardir. Daha fazla bilgi icin "Tahmini Degerleri Hesaplama" bélimuane bakin.

Tek degiskenlix = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5} verisini girmek igin,
FREQ sltununu kullanarak her bir 6genin yineleme sayisini belirtin ({x,;
freq,} = {1;1, 2,2, 3;3, 4;2, 5;1}) ve ortalamayi ve populasyon standart
sapmasini hesaplayin.

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS:
(SETUP)® (3] (STAT)(1J(ON)

STRT

o}
fx-95ES PLUS: (st (ioxg) (SETUP)® (4] (STAT) | FREQ,

(1 (ON) —

(woog) (2] (STAT) (1] (1-VAR) 1
1323334358 @ ®
1E12E13E12E)

(J(STAT) (4] (Var) (2] (x) E) 3
[ (STAT) (@ (Var)(3) (0,) E) 1,154700538

uncow

Sonuglar: Ortalama: 3, Populasyon Standart Sapmasi: 1,154700538
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Ornek 3: Su cift degiskenli verilerin dogrusal regresyon ve logaritmik
regresyon korelasyon katsayilarini hesaplamak ve en guglu korelasyon
icin regresyon formalina belirlemek igin: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310),
(200, 8800), (290, 9310). Sonuglar i¢in Fix 3 (U¢ ondalik basamak) ayarini

segin.

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS:
(SETUP)® (3] (STAT) (2] (OFF)

fx-95ES PLUS: [ (i) (SETUP)® (@) (STAT)

Sonuglar:

(2] (OFF)

(uove) (SETUP) (6] (Fix) (3]

(2] (STAT) (2] (A+BX)
20(=]110(=Z]200(=]290E) @ ®
3150(=]7310(=)8800(Z]9310(5)

D(STAT) (B (Reg) BI () E)

I (STAT) [ (Type) (4] (In X)
(STAT) B (Reg) B (1) E)

(STAT) (B (Reg) (L (A) (E]
(STAT)(E)(Reg) (21 (B) (E]

ST @ FI
)

3
i
5

0,923

0,998

-3857,984

2357,532

Dogrusal Regresyon Korelasyon Katsayisi: 0,923
Logaritmik Regresyon Korelasyon Katsayisi: 0,998
Logaritmik Regresyon Formull: y = -3857,984 + 2357,532Inx

| Tahmini Degerleri Hesaplama

Cift degiskenli istatistik hesaplamasiyla elde edilen regresyon formuline
dayal olarak, belirli bir x deg@eri igin y tahmini degeri hesaplanabilir.
Regresyon formulundeki y degerine karsilik gelen x degeri de
hesaplanabilir (ikinci dereceden regresyon igin iki deder, x1 ve x2).

Ornek 4: x igin y = -130 oldugunda Ornek 3'deki verilerin logaritmik
regresyonu tarafindan Uretilen regresyon formulinde tahmini degerini
belirlemek igin. Sonug icin Fix 3 ayarini segin. (Ornek 3 adimindaki
islemleri tamamladiktan sonra asagidaki islemi gergeklestirin.)

(©) 130 &xr) (1) (STAT) (B) (Reg) (&) (%) &

Onemli!

4,861

* Cok sayida veri 6gesi varsa regresyon katsayisi, korelasyon katsayisi ve tahmini

degder hesaplamalari uzun zaman alabilir.
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Denklem Hesaplamalari (EQN)
(yalnizca fx-95ES PLUS)

iki veya li¢ bilinmeyenli es zamanh dogrusal denklemleri, ikinci dereceden
denklemleri ve Ugtincu dereceden denklemleri ¢cozmek icin EQN Mode'da
asagidaki yordami kullanabilirsiniz.

1. (3] (EQN) tusuna basarak EQN Mode'a gegin.

1:ans+bnY'=CH
Z 5 ans+brY+CcnZ=dn
S anZ+bE4c=0
d: anZF+bRzE+Ca+d=0

2. Goruntulenen mentden bir denklem tirl segin.

Bu hesaplama tiirtinu
L. Su tusa basin:
segcmek igin:

iki bilinmeyenli es zamanl
o m(anx +bnY = Cn)
dogrusal denklemler

Ug bilinmeyenli es
zamanl dogrusal (2] (@nX + byY + cnZ = dp)
denklemler

ikinci dereceden

3](aX?+bX+c=0
denklemler (a ¢ )

Uglincli dereceden

X3+bX?+cX+d=0
denklemler (2)(a ¢ )

3. Goruntulenen Coefficient Editor'l kullanarak, katsayi degerlerini girin.

+ Ornegin, 2x% + x - 3 = 0 denklemini ¢cdzmek icin, 2 adimda tusuna
basin ve katsayilar igin sunlari girin: (a=2,b =1, ¢ =-3): 2[=]1([=]
[=)3([=].

* Girdiginiz bir katsayi degerini degistirmek igin, isaretciyi uygun
hicreye getirip yeni degeri girin ve (=] tusuna basin.

. tusuna basmak, tim katsayilari sifir olarak ayarlar.
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Onemli!

» Coefficient Editor su iglemleri desteklemez: , (M-), (STO).

Pol, Rec ve ¢oklu ifadeler de Coefficient Editor ile girilemez.

4. Tum degerleri istediginiz sekilde girdikten sonra [Z] tusuna basin.

« Bu iglem bir sonug gérintiler. (=] tusuna her bastiginizda bagka bir
¢ozlim goérintilenir. Son ¢dzim goériintilenirken (=) tusuna basmak,
Coefficient Editor'a dondurr.

« ® ve @ tuglarini kullanarak ¢dzimler arasinda gezinebilirsiniz.

» Herhangi bir ¢6zim goéruntulenirken Coefficient Editor'a donmek igin
tusuna basin.

Not

« Natural Display secili olsa da, es zamanl dogrusal denklemlerin ¢éziimleri V igerecek
bir bicimde géruntilenmez.
* C6zUm ekranindaki degerler mihendislik gésterimine donustiremez.

| Gecerli Denklem Turu Ayarini Degistirme

(3] (EQN) tusuna basin ve géruntilenen meniden bir denklem tiiri
secin. Denklem tartnu degistirmek, tim Coefficient Editor katsayilarinin
sifira déndurilmesine neden olur.

| EQN Mode ile Hesaplama Ornekleri

Ornek 1: x+2y=3,2x+ 3y =4

[o0g) (B (EQN) (1) (anX + bnY = cn) X S
1822333 | & —

2(=)3E=43 4
=) (X=) -1
® (Y=) 2

Ornek 2: x-y+z=2,x+y-z=0,x+y+z=4

(BJ(EQN)[2](anX + bnY + cnZ = dn)
1B@1EN1E2E | | ¢ c 4
1218@1308)|

@ME1E1E4E
B (X=) 1
® (Y=) 2
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Ornek 3: x%2 + x + % =0 (MthlO-MathO)

(038 (3] (EQN) (3] (aX2 + bX + ¢ = 0) . 1,32
121583345 & (Xi=) -5 * i
1 A2,
©® 0e) 55
Ornek 4: x2-2\2x + 2 =0 (MthlO-MathO)
(%) (3] (EQN) (3] (ax2 + bX + ¢ = 0)
18 @2E20328 3 (X=) 2
Ornek 5: x3-2x2-x+2=0
(158 (3] (EQN) (@) (aX3 + bX2 + cX + d = 0)
18 @2 D1E2E 3 (X1=) -1
@ (Xo=) 2
O] (X3=) 1

Bir Fonksiyondan Sayisal Tablo
Olusturma (TABLE)

TABLE, bir giris f{x) fonksiyonu kullanarak x ve f{(x) igin sayisal bir tablo
olusturur.
Sayisal bir tablo olusturmak igin asagidaki adimlari gergeklestirin.

1. TABLE Mode'a girin.
» fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS Ulzerinde
tusuna, fx-95ES PLUS (izerinde (4] tusuna basin.

Teal4

= Math

2. X degiskenini kullanarak, f{x) biciminde bir fonksiyon girin.
« Sayisal tabloyu olustururken X degiskenini (i8] (3] (X)) girdiginizden
emin olun. X digindaki degigkenler bir sabit olarak degerlendirilir.
» Bu fonksiyonda sunlar kullanilamaz: Pol, Rec.
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3. Goruntulenen isteme yanit olarak, kullanmak istediginiz degerleri girin
ve her degerin ardindan (=] tusuna basin.

Su istem igin:

Sunu girin:

Start? X'in alt sinirini girin (Varsayilan = 1).
X’in Ust sinirini girin (Varsayilan = 5).

End? Not: End degerinin her zaman Start
degerinden buyuk olmasini saglayin.
Artis adimini girin (Varsayilan = 1).
Not: Step istemi, sayisal tablo
olusturulurken Start degerinin ne
kadar artiriimasi gerektigini belirtir.

Step? Start = 1 ve Step = 1 degerlerini

belirtirseniz X i¢in sirasiyla 1, 2, 3, 4
degerleri atanarak, End degerine
ulasilincaya kadar sayisal tablo
olusturulur.

« Step degerini girip (=] tusuna basarsaniz sayisal tablo belirttiginiz
parametrelere gore olusturularak goruntilenir.

» Sayisal tablo ekrani goruntilenirken tusuna basarsaniz, 2.
adimdaki fonksiyon giris ekranina donersiniz.

Ornek: f{x) =x* + 1 fonksiyonu icin -1 = x = 1 araliinda bir sayisal

2

tablo olusturmak isterseniz artis adimlari i¢in 0,5 degerini

kullanin (MthlO-MathO)

fx-82ES PLUS/fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS:

fx-95ES PLUS: 108 (@) (TABLE)

DooE @1 @2 | FLh=iE+5

B 13130053 g

(TABLE) a Hath

fiald

Math

o] Math
Fiux

1.5
0.15
0.5
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Not

+ Sayisal tablo ekranini yalnizca degerleri géruntilemek icin kullanabilirsiniz. Tablo
icerigi diizenlenemez.

+ Sayisal tablo olusturma islemi, X degiskeni iceriginin degistiriimesine neden olur.

« Belirtilen Start, End ve Step degerleri, olusturulan sayisal tablo igin azami 30 X
degeri Uretmelidir. 30 X degerinden fazla ureten Start, End ve Step deger
kombinasyonunu kullanarak sayisal tablo olusturma islemi hataya neden olur.

Onemli!

* TABLE Mode ile ayar menusunu gorintileyip Natural Display ile Linear Display
arasinda gegis yaptiginizda, sayisal tablo olusturmak igin girdiginiz fonksiyon silinir.

Esitsizlik Hesaplamalari (INEQ)
(yalnizca fx-95ES PLUS)

ikinci dereceden esitsizlik veya liglincli dereceden esitsizlik ¢dzmek igin
asagidaki yordami kullanabilirsiniz.

1. (5] (INEQ) tusuna basarak INEQ Mode'a gegin.

1:armz+bsE+c
ZrarcE+bRzZ4+Cri4+0d

2. Goruntudlenen menuden bir esitsizlik tlrd segin.

Bu esitsizligi segmek

. . Su tusa basin:
igin:

ikinci dereceden esitsizlik | (1] (aX? + bX + ¢)

Uglincli dereceden

X3 +bX?+cX+d
esitsizlik BlC cX+d)

3. Gorinen menude esgitsizlik simgesi tiriint ve oryantasyonu segmek igin
(1] ve (4] arasindaki tuslari kullanin.
4. Goruntulenen Coefficient Editor'i kullanarak katsayi degerlerini girin.
« Ornegin, x* + 2x - 3 < 0, islemini ¢gézmek icina=1,b=2,¢c=-3
katsayilarini girin, bunu yapmak igin 1(=)2 (=] (©)3(=] tuslarina
basin.
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* Girdiginiz bir katsayi degerini degistirmek igin, isaretciyi uygun
hlicreye getirip yeni degeri girin ve (=] tusuna basin.
+ [Ad tusuna basmak, tim katsayilari sifir olarak ayarlar.
Not: Coefficient Editor su islemleri desteklemez: [M+], [stiF] (M=) (M-), (stiFd
(el (STO). Pol, Rec ve coklu ifadeler de Coefficient Editor ile girilemez.
5. Tum degerleri istediginiz sekilde girdikten sonra (=] tusuna basin.

* Bu islem sonuglari goruntuler.

» Herhangi bir ¢6zim goéruntulenirken Coefficient Editor'a donmek igin

[Ad tusuna basin.

Not

* C6zum ekranindaki degerler mihendislik gosterimine dénustiiremez.

| Esitsizlik Tiriinii Degistirme

(5] (INEQ) tusuna basin ve goruntiilenen meniden bir esitsizlik tird
secin. Esitsizlik tirinu degistirmek Coefficient Editor katsayilarinin sifir

olmasina sebep olur.

| INEQ Mode ile Hesaplama Ornekleri

Ornek 1: x2 + 2x - 3 < 0 (MthlO-MathO)

(B)(INEQ)[1] (aX? + bX + c)

(2)(aX? + bX +c<0)

1328 3E

Ornek 2: x> + 2x-3 Z 0 (MthlO-MathO)

BJ(INEQ)[dJ(aX2 + bX + c)
(B)(@X?+bX+c=0)
1E2(E [@3(E=)
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1:axz+bR+C>0
ZranZ+br+c0
S1arZ+bxE+cx0
diarz+bE+cE0

o] Math

i o i}
ARZ+bRE+C <0
]

@ Math
4
[

| g 1
SRE+ER+C L0
-3

o] Math

A<ACE
-3l

5 3 Math
[ | g ]
axzZ+bH+cz=0
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=

Not: Sonuglar, Linear Display seciliyken buradaki
gibi goruntilenir.

Ornek 3: 2¢*-3x2 = 0 (MthlO-MathO)

(B)(INEQ)(2) (aX? + bX? + cX + d)
Bl@x®+bX?+cX+d=0)
253 =

=

Ornek 4: 3x3 + 3x2-x > 0 (MthlO-MathO)

BJ(INEQ)Z)(aX® + bX2 + cX + d)
[{J(@X®+bX2+cX+d>0)

3EREE1E

=

CICIC,

Not: Sonuglar, Linear Display seciliyken buradaki
gibi goruntulenir.

| Ozel C6ziim Ekrani

o] Math

ASRBEA
As-3a 15n

AEABEA
&=
E= 1

o)
4 b

[ g - 1
ancF+bEI+CE+d=0
o

O] Math

=t BLR
K=, 34¥

O] Math
b C
1]

I
H3+EK2+EH+G}D
0

ACH<BaCCY
2521 e, 224y

Math

BB CC

e, 222y

BB COH
f=" -1.265762618
C= 0.263762Z6158

* Bir esitsizligin sonucu tamamen sayilardan olugsuyorsa ¢d6zUm ekraninda

"All Real Numbers" ifadesi gorundar.
Ornek: x2 2 0 (MthlO-MathO)

(B)(INEQ)(A] (aX? + bX + c)
(B](ax?+bX +c=0)

1EEEE
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« Bir esitsizlik igin sonug yoksa (X? < 0 gibi) ¢é6ziim ekraninda "No-
Solution" ifadesi goértndr.

Oran Hesaplamalari (RATIO)
(yalnizca fx-95ES PLUS)

RATIO Mode, a: b= X:d (veyaa: b =c: X)oran ifadesinde, a, b, c ve d
degerlerinin bilindigi durumda X'in degerine karar vermenize izin verir.
Asagidaki adimlar RATIO'yu kullanmanin genel yordamini goéstermektedir.

1. (6] (RATIO) tusuna basarak RATIO Mode'a gegin.

=
=

b=
b=C

1 =
Z &

2. Gorlinen menuyl acin, (1] (a:b=X:d) veya (2] (a:b=c:X) segin.
3. Goruinen Coefficient Editor ekraninda, gereken degerlerin her biri icin en
fazla 10 basamakli bir sayi girin (a, b, ¢, d).

* 3:8=X:12iglemini X'e gore ¢dozmek igin ornegin, 1. adimda 1
tusuna basin ve ardindan katsayilar i¢in su degerleri girin (a = 3, b =
8,d=12):3(=]8(=]12(=].

* Girdiginiz bir katsayi degerini degistirmek igin, isaretgiyi uygun
hicreye getirip yeni degeri girin ve (=] tusuna basin.

. tusuna basildiginda tum katsayilar sifirlanir.

Not: Coefficient Editor su islemleri desteklemez: [M+], (M+] (M-), [sHiFT]

(el (STO). Pol, Rec ve coklu ifadeler de Coefficient Editor ile girilemez.

4. Tum degerleri istediginiz sekilde girdikten sonra (=] tusuna basin.

« Bastiginizda ¢ozim (X'in degeri) gérinar. (=] tusuna tekrar

basildiginda Coefficient Editor'e donuldr.

Onemli!

« 0 sayisinin bir katsayi olarak girildigi durumda bir Math ERROR meydana gelecektir.

| Oran ifadesi Tiiriinii Degistirme

RATIO Mode'a tekrar girin ve istediginiz oran ifadesini gérinen menuden
secin. Oran ifadesi turinu degistirmek, tim Coefficient Editor
katsayilarinin sifira dondurdlmesine neden olur.
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| RATIO Mode ile Hesaplama Ornekleri

Ornek 1: X'i 1:2 =X 10 oraninda hesaplamak igin

(6) (RATIO)

M(ab=xd)1E2310=| '

Ornek 2: X'i 1:2 =10 : X oraninda hesaplamak igin

(6] (RATIO)

@(ab=cxX) 1E28 103 | ! !
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Teknik Bilgiler

Hatalar

Hesaplama sirasinda herhangi bir nedenle bir hata olustugunda hesap
makinesi bir hata iletisi goruntuler.

Bir hata mesaji ekranindan ¢ikmanin iki yolu vardir: Hatanin konumunu
gorintilemek icin @ veya ® tusuna basin veya iletiyi ve hesaplamayi
silmek igin tusuna basin.

| Hatanin Konumunu Gériintiileme

Hata iletisinin gérintilendigi sirada @ veya ® tusuna basarak
hesaplama ekranina déniin. isaretci, hatanin olustugu konuma yerlestirilir
ve giris igin hazir durumdadir. Gerekli dizeltmeleri yapip hesaplamayi
yeniden yapin.

Ornek: 14 + 10 x 2 yerine yanliglikla 14 + 0 x 2 girerseniz (MthlO-MathO)

Math

o]
Math ERROR

CAC] :Cancel
Ca4alCel:GOLO

14(=]0(x]2(=)

®(veya @) 1=l

@18 14=10=2

-
I

| Hata iletisini Silme

Hata iletisinin goruntulendigi sirada tusuna basarak hesaplama
ekranina donun. Bu islem, hatayi iceren hesaplamayi da siler.

| Hata iletileri

Math ERROR

Neden:
* Yapmakta oldugunuz hesaplamanin ara veya nihai sonucu izin verilen
hesaplama araliginin disindadir.
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* Girisiniz izin verilen giris araliginin disindadir (6zellikle de fonksiyonlar
kullanilirken).

* Yapmakta oldugunuz hesaplama gecersiz bir matematik islemi (sifira
bdlme gibi) icermektedir.

Eylem:

* Girig degerlerini kontrol edin, basamak sayisini azaltin ve yeniden
deneyin.

* Bir fonksiyonun bagimsiz degiskeni olarak bagimsiz bellek ya da bir
degisken kullaniyorsaniz, bellek veya degisken degerinin fonksiyon
igin izin verilen aralik icinde oldugundan emin olun.

Stack ERROR

Neden:

* Yapmakta oldugunuz hesaplama, sayisal yigin veya komut yigini
kapasitesinin asilmasina neden olmustur.

Eylem:

* Hesaplama ifadesini, y1gin kapasitesini agsmayacak sekilde
basitlestirin.

* Hesaplamay: iki veya daha fazla pargaya bolmeyi deneyin.

Syntax ERROR

Neden:

* Yapmakta oldugunuz hesaplamanin bigiminde bir sorun
bulunmaktadir.

Eylem:

» Gerekli duzeltmeleri yapin.

Argument ERROR

Neden:

* Yapmakta oldugunuz hesaplamanin bagimsiz degiskeninde bir sorun
bulunmaktadir.

Eylem:

» Gerekli duzeltmeleri yapin.

Insufficient MEM Error

Neden:
* TABLE Mode parametrelerinin yapilandirmasi bir tablo igin 30'dan
fazla X degderinin Uretilmesine neden olmustur.
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Eylem:
« Start, End ve Step degerlerini degdistirerek tablonun hesaplama
araligini daraltin ve yeniden deneyin.

Hesap Makinesinin Arizalandigi
Sonucuna Varmadan Once...

Hesaplama sirasinda bir hata olugursa veya hesaplama sonuglari
beklediginiz gibi degilse asagidaki adimlari uygulayin. ilgili adim sorunu
gidermezse sonraki adima gegin.

Bu adimlari uygulamadan 6nce 6nemli verileriniz i¢in ayri kopyalar
olusturmalisiniz.

1. Hesaplama ifadesini kontrol ederek herhangi bir hata icermediginden
emin olun.

2. Yapmaya c¢alistiginiz hesaplamanin turine uygun modu
kullandiginizdan emin olun.

3. Yukaridaki adimlar sorununuzu gidermezse tusuna basin. Bu iglem,
hesap makinesi fonksiyonlarinin dizgun g¢alisip ¢alismadigini
denetleyen bir yordam gergeklestirir. Hesap makinesi herhangi bir
olagan digilik algilarsa hesaplama modunu otomatik olarak baslatir ve
bellek igerigini temizler. Baslatilan ayarlar ile ilgili ayrintilar icin, "Hesap
Makinesinin Ayarlarini Yapma" boélumune bakin.

4. Su iglemi gergeklestirerek tum modlari ve ayarlari agin: (9] (CLR)

(1] (Setup) (=] (Yes).

Pili Degistirme

Pilin belirli yil sonra degistiriimesi gerekir. Ayrica ekrandaki 6geler
soluklasirsa pili hemen degistirin.

Kontrast ayari yapilmis olsa da, soluk ekran veya hesap makinesi
acildiktan sonra ekranda sekillerin gérinmemesi disuk pil anlamina gelir.
Bu durumda, pili yenisiyle degistirin.

Onemli!

* Pili gikarmak, hesap makinesinin belleginde saklanan tim degderleri siler.

1. Hesap makinesini kapatmak icin [Ac) (OFF) tusuna basin.
2. Hesap makinesinin arkasindaki vidalari ve kapagi ¢ikarin.
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fx-82ES PLUS/fx-95ES PLUS  fx-85ES PLUS/fx-350ES PLUS
3. Pili gcikarin ve ardindan arti (+) ve eksi (-) u¢lari dogru bakacak gekilde
yeni bir pil yukleyin.
4. Kapagi yerine takin.
5. Hesap makinesini agin: (8](CLR) (3] (AN [Z](Yes).
« Ustteki adimi atlamayin!

Hesaplamada Oncelik Sirasi

Giris hesaplamalarinin oncelik sirasi, asagidaki kurallara gore belirlenir.
iki ifadenin 6nceligi ayni oldugunda, hesaplama soldan saga dogru yapillr.

1 Parantez icindeki ifadeler

Saginda bir bagimsiz degisken ve bu bagimsiz degiskenden

2
sonra kapatma parantezi ")" gerektiren fonksiyonlar

3 Girig degerinden (x, x3, x1, x!, © 7, °, ", & %), Ustlerden (x")
ve koklerden (B/5) sonra gelen fonksiyonlar

4 Kesirler

5 Eksi isareti ((-))

6 STAT Modunu tahmini degerleri (x, y, x1, x2)

7 Carpma isaretinin kullanilmadidi garpma islemleri

8 Permutasyon (»Pr), kombinasyon (nCr)

9 Carpma (%), bélme (+)
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10 Toplama (+), gikarma (-)

Not

« Eksi degerin (6rnegin, -2'nin) karesi alinirken karesi alinacak deger parantez icinde

kullaniimahdir ( 2 m E] ). x* islemi eksi isaretinden daha éncelikli
oldugu igin, 2 E] seklinde girildiginde, 2'nin karesi alinir ve sonuca eksi

isareti eklenir.

» Oncelik sirasini aklinizdan gikarmayin ve gerekirse eksi degerleri parantez igine alin.

Hesaplama Araliklari, Basamak
Sayisi ve Kesinlik

Hesaplama araligi, integral hesaplamasinda basamak sayisi ve
hesaplama kesinligi, gerceklestirdiginiz hesaplama tartine baghdir.

| Hesaplama Arahigi ve Kesinlik

Hesaplama Araligi

+1 x 10 ile £9,999999999 x 10% veya 0

Dahili Hesaplamada
Basamak Sayisi

15 basamak

Kesinlik

Genel olarak tek bir hesaplama igin 10.
basamakta +1. Ustel gésterimdeki kesinlik, en
sagdaki basamakta £1'dir. Sonraki
hesaplamalarda hatalar birikimlidir.

| Fonksiyon Hesaplarinda Girig Araliklari ve

Kesinlik

Fonksiyonlar

Giris Aralhigi

sinx
COSx

Deg 0=|x <9x10°

Rad | 0= x| <157079632,7

Gra 0= |x<1x10"
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|x] = (2n-1) x 90 olmasi disinda sinx ile
Deg
aynidir.
|x] = (2n-1) x z/2 olmasi diginda sinx ile
tanx Rad
aynidir.
|x] = (2n-1) x 100 olmasi diginda sinx ile
Gra
aynidir.
sin”'x, cos™'x O |x| =1

tan-'x 0 < |x| < 9,999999999 x 10%

sinhx, coshx 0 = |x| = 230,2585092

sinh-'x 0 < || < 4,999999999 x 10%

cosh'x 1 = x = 4,999999999 x 10%°

tanhx 0 = |x| = 9,999999999 x 109

tanh'x 0 < |x| = 9,999999999 x 10-!

logx, Inx 0 < x = 9,999999999 x 10%°

10* -9,999999999 x 10%° = x = 99,99999999

e’ -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092

Vx 0=x<1x10"0

X2 | < 1 x 105

X! | < 1 x 1019; x # 0

I | < 1 x 10100

x! 0 = x = 69 (x bir tam sayidir)
0=n<1x%x10",0=7r=n(n rtam sayilardir)

nPr 1= {al(n-r)1y < 1 x 10100

o ? i n<1x10" 0 =r = n(n, rtam sayilardir)

nllrl <1 x10'%0 veya 1 = nl/(n-r)! < 1 x 10100
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], v < 9,999999999 x 10%

Pol(x,
ol(x, ) @+ ,2 < 9,999999999 x 10%
Rec(r, 0) 0 = » = 9,999999999 x 10%°
" 0. sinx ile aynidir

a’b'c’: a|, b,c<1x10'%;, 0= p, ¢

e Saniye olarak gorintileme dederi igin ikinci
ondalik basamaginda +1 hata olabilir.

- |x] <1 x 1079

e Ondalik Kesir <> Altmisl Kesir Dontsumleri
0°0’0” = |x| = 9999999°59'59”

x>0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

m
x<0:y=n, ot ] (m, n tam sayilardir)

Ancak: -1 x 107% < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x10"° < 1/x logy < 100
y=0:x>0
2n +1

'\<<>|<

y<0:x=2n+1, (m # 0; m, n tam sayilardir)

Ancak: -1 x 101% < 1/x log [y| < 100

by Tam sayl, pay ve payda toplami 10 basamak
a’se , : :
veya daha az olmalidir (ayrag simgeleri de dahil).

Ranlint#(a, b) a<b;lal,|b|<1%x10" b-a<1x10"

* Kesinlik temelde dnceki "Hesaplama Araligi ve Kesinlik" bolimunde
aclklanan sekildedir.

. ¥, Yy, i’f x!, nPr, nCr tirinde fonksiyonlar art arda dahili hesaplama
yapilmasini gerektirir ve bu nedenle de her bir hesaplamada hata
birikimi olabilir.

» Hata birikimlidir, fonksiyonun tekil noktasinin ve bikutlme noktasinin
yakinlarinda daha buyuk olma egilimindedir.

* Natural Display kullanirken z bigiminde gortuntulenebilen hesaplama
sonuclari arah@i sudur: |x| < 108. Ancak, i¢ hesaplama hatasi nedeniyle
bazi hesaplama sonuglari 7 bigiminde goruntulenemez. Bunun yani sira
ondalik say! bigciminde olmasi gereken hesaplama sonuglarinin z
bigciminde gérinmesine neden olabilir.
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Teknik Ozellikler

fx-82ES PLUS/fx-95ES PLUS

Gug¢ Gereksinimleri:
AAA boyutunda pil RO3 (UM-4) x 1

Yaklasik Pil Omrii:
2 yil (gun iginde bir saat kullanildigi varsayilarak)

Gug¢ Tuketimi:
0,0002 W

Calisma Sicakhgi:
0°C -40°C

Boyutlar:
13,8 (H) x 77 (W) x 161,5 (D) mm

Yaklasik Agirhik:
Pil dahil 105 g

fx-85ES PLUS

Gug¢ Gereksinimleri:
Dahili gtnes pili; dugme pil LR44 x 1

Yaklasik Pil Omrii:
3 yil (gun iginde bir saat kullanildig! varsayilarak)

Calisma Sicakhgi:
0°C-40°C

Boyutlar:
11,1 (H) x 77 (W) x 161,5 (D) mm

Yaklasik Agirhik:
Pil dahil 95 g

fx-350ES PLUS

Gug¢ Gereksinimleri:
Dugme pil LR44 x 1

Yaklasik Pil Omrii:
3 yil (gun iginde bir saat kullanildig! varsayilarak)
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Gug Tiketimi:
0,0002 W

Calisma Sicakhgi:
0°C-40°C

Boyutlar:
11,1 (H) x 77 (W) x 161,5 (D) mm

Yaklasik Agirhk:
Pil dahil 95 g

Hesap Makinenizin Gergekligini
Dogrulama

Hesap makinenizin gergek bir CASIO hesap makinesi oldugunu
dogrulamak icin asagidaki adimlari kullanin.

1. tusuna basin.
2. (0] tusuna basin.
» Bu asagidaki bilgiyi géruntuiler.
- Hesap Makinesi Kimlik numarasi (24-karakter dizgisi)
- Dunya Capinda Egitim Hizmetine erisim igin QR Code
(https://wes.casio.com/calc/)
3. Ustteki adima erigin.
4. Hesap makinenizin gercek oldugunu dogrulamak igin ekrandaki
talimatlari izleyin.
Mod menusune geri donmek igin tusuna basin.
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Sik Sorulan Sorular

Sik Sorulan Sorular

m Natural Textbook Format olmayan bir modelde yaptigim gibi nasil
giris yapabilir ve sonuglari gorintileyebilirim?

— Su tus islemini yapin: (mooe] (SETUP) (2] (LinelO). Daha fazla bilgi
icin, "Hesap Makinesinin Ayarlarini Yapma" bolumune bakin.

m Kesirli gosterim olan bir sonucu ondalik bigime nasil
donustiririm?
Bolme islemiyle elde edilen bir kesirli gosterimi ondalik bigcime
nasil doniistiririim?

— llgili yordam igin "Hesaplama Sonuglari Arasinda Gegis Yapma"
bolimune bakin.

m Ans bellegi, bagimsiz bellek ve degisken bellegi arasindaki fark
nedir?

— Bu bellek turlerinin her biri, tek bir degeri gecici olarak saklamak igin
kullanilabilecek "kapsayicilar" gibi davranir.
Ans bellegi:
Yapilan son hesaplamanin sonucunu saklar. Hesaplamanin sonucunu
bir sonraki hesaplamada kullanmak igin bu bellegi kullanin.
Bagimsiz bellek:
Birden gok hesaplamanin sonucunu toplamak i¢in bu bellegi kullanin.
Degiskenler:
Bu bellek, ayni degeri bir veya daha fazla hesaplamada birden ¢ok kez
kullanmaniz gerektiginde kullanighdir.

m STAT Mode veya TABLE Mode'dan aritmetik hesaplamalar
yapabilecegim bir moda ge¢gmek i¢in hangi tusa basmaliyim?
— uoog) (1] (COMP)'na basin.

m Hesap makinesini varsayilan ayarlarina nasil dondirebilirim?
— Su tus islemini yapin: (9] (CLR)[1](Setup)[Z](Yes).

m Bir fonksiyon hesaplamasi yaparken hesaplama sonucu eski
CASIO hesap makinesi modellerinden neden tiimiiyle farkl oluyor?

— Natural Textbook Display modelinde, parantez kullanilan bir
fonksiyonun bagimsiz degiskeninin ardindan kapatma parantezi
kullaniimahdir. Bagimsiz degiskenden sonra (3] tusuna basilarak
parantez kapatilmazsa, bagimsiz degiskenin pargasi olarak istenmeyen
degerler veya ifadeler eklenebilir.
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Ornek: (sin 30) + 15 (Aci Birimi: Deg)

Eski Model (S-V.P.A.M.): (sinf30(H]15(=] 15,5
Natural Textbook Display Modeli:
(LinelO) (sin)300] [(#H)15(=] 15,5

Burada (3] tusuna basiimazsa, agsagida gosterildigi gibi sin 45
hesaplanir.
(sin)30(#]15(=] 0,7071067812

63



CASIO.

© 2019 CASIO COMPUTER CO., LTD.



	İçindekiler
	Hesap Makinesini Kullanmadan Önce
	Bu Kılavuz Hakkında
	Hesap Makinesini Açma
	Önlemler
	Güvenlik Önlemleri
	Kullanımla İlgili Önlemler

	Başlarken
	Koruyucu Kapağı Çıkarma
	Açma ve Kapatma
	Ekran Kontrastını Ayarlama
	Tuş İşaretleri
	Ekranı Okuma
	Menüleri Kullanma


	Hesaplama Modları ve Hesap Makinesi Ayarları
	Hesaplama Modu
	Hesap Makinesinin Ayarlarını Yapma
	Hesap Makinesi Ayarlarını Açma


	İfadeler ve Değerler Girme
	Temel Giriş Kuralları
	Natural Display ile Giriş Yapma
	√  Hesaplama Aralığını Oluşturma
	Değerleri ve İfadeleri Bağımsız Değişken Olarak Kullanma (Yalnızca Natural Display ile)
	Giriş Modunun Üzerine Yazma (Yalnızca Linear Display için)
	İfadeyi Düzeltme ve Silme

	Temel Hesaplamalar
	Hesaplama Sonuçları Arasında Geçiş Yapma
	Kesirli Hesaplamalar
	Yüzde Hesaplamaları
	Derece, Dakika, Saniye (Altmışlı Kesir) Hesaplamaları
	Çoklu İfadeler
	Mühendislik Gösterimi Kullanma
	Asal Çarpanlarına Ayırma
	Hesaplama Geçmişi ve Tekrar Görüntüleme
	Hesaplama Geçmişi
	Tekrar Görüntüleme

	Bellek İşlevlerini Kullanma
	Yanıt Belleği (Ans)
	Değişkenler (A, B, C, D, E, F, M, X, Y)
	Bağımsız Bellek (M)
	Tüm Belleklerde Saklanan Değerleri Silme


	Fonksiyon Hesaplamaları
	Pi (π), Doğal logaritma tabanı e
	Trigonometrik Fonksiyonlar
	Hiperbolik Fonksiyonlar
	Açı Birimini Dönüştürme
	Üstel Fonksiyonlar
	Logaritmik Fonksiyon
	Güç Fonksiyonları ve Güç Kök Fonksiyonları
	Dik-Kutupsal Koordinat Dönüştürme
	Faktöriyel Fonksiyon (!)
	Mutlak Değer Fonksiyonu (Abs)
	Rasgele Sayı (Ran#)
	Rasgele Tamsayı (RanInt#)
	Permütasyon (nPr) ve Kombinasyon (nCr)
	Yuvarlama Fonksiyonu (Rnd)

	Hesaplama Modlarını Kullanma
	İstatistik Hesaplamaları (STAT)
	Veri Girme
	İstatistik Hesaplama Ekranı
	İstatistik Menüsünü Kullanma
	Tahmini Değerleri Hesaplama

	Denklem Hesaplamaları (EQN) (yalnızca fx-95ES PLUS)
	Geçerli Denklem Türü Ayarını Değiştirme
	EQN Mode ile Hesaplama Örnekleri

	Bir Fonksiyondan Sayısal Tablo Oluşturma (TABLE)
	Eşitsizlik Hesaplamaları (INEQ) (yalnızca fx-95ES PLUS)
	Eşitsizlik Türünü Değiştirme
	INEQ Mode ile Hesaplama Örnekleri
	Özel Çözüm Ekranı

	Oran Hesaplamaları (RATIO) (yalnızca fx-95ES PLUS)
	Oran İfadesi Türünü Değiştirme
	RATIO Mode ile Hesaplama Örnekleri


	Teknik Bilgiler
	Hatalar
	Hatanın Konumunu Görüntüleme
	Hata İletisini Silme
	Hata İletileri

	Hesap Makinesinin Arızalandığı Sonucuna Varmadan Önce...   
	Pili Değiştirme
	Hesaplamada Öncelik Sırası
	Hesaplama Aralıkları, Basamak Sayısı ve Kesinlik
	Hesaplama Aralığı ve Kesinlik
	Fonksiyon Hesaplarında Giriş Aralıkları ve Kesinlik

	Teknik Özellikler
	Hesap Makinenizin Gerçekliğini Doğrulama

	Sık Sorulan Sorular
	Sık Sorulan Sorular


